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| trazem uma agitada 


Eq - 
EDITORIAL 


Esta edição da 
GAMERS está 
simplesmente Super. 
Super Street Fighter II, 
para ser mais exato. 
Passamos a 
concorrência pra trás e 
descolamos o 


NOTÍCIAS DO 
DARIUS sia ivescás 4 


DICAS BATATA .....ssemus 


QUADRINHOS ..........es 


CARTAS. o 36 EM 
lançamento mais E, 
esperado do momento, FERAS DO 
E TRAÇO assenosam coneme 37 
o maior jogo de luta do . 
mundo em sua primeira E DICAS DO | 
versão para consoles CAPITAO NINJA .esensuenans 38 “ 4 


domésticos: Super 
Street Fighter Il para 
Mega Drive! Isso, claro, 
sem falar no arsenal de 


MEGA 4 


SUPER 
outros jogos que a | STREET FIGHTER II 
GAMERS mostra como 
só ela sabe. 


Mas, como sempre, não 
ficamos só nos games. 
Nossos quadrinhos 


aventura com as 
Tartarugas Ninja. E, 
atendendo a incontáveis 
pedidos dos leitores, o 
poster desta edição 
mostra a gostosíssima 


TODOS OS 


Cammy - a gata mais JoGos DESTA WORLD HEROES iz 

desejada do mundo dos | EDIÇÃO FORAM | 2JET TRE CA a2E * 
games (a Chun Li não FORNECIDOS PELA REDE É SUPER » E 
concorda!). DE LOCADORAS A siDEkICKS 2............ 34 


Sentiu só? Além de ter 
os melhores jogos (e 
não quilos e mais quilos 
de porcarias), a 
GAMERS continua 
muito mais engraçada e 
divertida que as outras. 
Palavra de ninja! 


PROGAMES 


[| BLACKHOLE 
RE ASSAULT .............sseso. 35 


em 
RP A] 


O DESAFIO DOS 


CAPITÃO NINJA BANDEIRANTES ........... 


NOTICIAS DO 
DARIUS 


'O SUPER GAME BOY É PODEROSO! 


S/a 
5/4 
SEE 


Aqui estou eu de novo, Darius Roos, O famigerado Ninja Daikon: piloto, “Mm 


correspondente e fã das loiras dos games. Minha seção é a melhor da revista 9 
(embora às vezes o Capitão Ninja me chame de mentiroso!), mas hoje tenho 
que agradecer à gauchinha Cacau pela força com as notícias desta edição. 


Quem disse que as gatas não entendem nada de videogame? darrs 


A Nintendo chutou o pau da barraca, com seu novo 
Super Game Boy! Você conheceu o aparelho na 
GAMERS “2, lembra? E um adaptador para que 
os cartuchos do Game Boy entrem no Super 
Nintendo. Pois é, quando todos pensavam que não 
ia ser bom, que só ia servir para rodar uns poucos 
joguinhos de Game Boy (mais de 370!) no SNES 

surpresa! Estão sendo desenvolvidos jogos espe- 
ciais para o SGB, que irão aparecer na tela do 
SNES com todas as cores e sons de que o 16 Bits 


A CARA DO REALITY 


1 


Você pode desenhar por 
cima da tela do jogo (acima) 
ou colocar molduras 
diferentes (ao lado) 


é capaz. Os games antigos vão continuar com 4 
cores - mas essas cores é VOCÊ quem escolhe! 
O SGB vem também com 8 “backgrounds”, telas 
de fundo, para colocar atrás da tela de jogo. Outra 
vantagem do acessório é que você pode usar O 
Direcional para desenhar na tela, por cima da tela 
de jogo. Muito decente, meu! O aparelho já deve 
estar pintando nas importadoras: O preço lá fora é 
de US 59,99, mas deve chegar aqui em torno de 85 
a 90 dólares. 


. 


No último boletim da Sega foi 
anunciado que o console Saturn 
seria pratedo em vez de preto. Para 


responder à altura, surgiram boatos 


gente dando nó nos dedos! 


de que o PR não seguirá a linha de 
cores dos outros consoles da 
Nintendo - com tonalidades de 
mármore branco e letras douradas. 
Que chique! Isso sem falar nas 
entradas para 4 joysticks, e nos 
controles com dois botões a mais: 
além dos tradicionais Y,B.X ,A, Le 
R haverá tambémo Ze oC. Vaiter 


E nem EN 
ao nd 


Jason Rubin e Andy GEMA, progra- 
madores da Naughty Dog Software, 
estão cheios de moral: revistas 
americanas, inglesas e alemãs es- 

tão fazendo fila para entrevistá-los 
“sobre seu novo trabalho.. 

The Way of Warrior será, só pra 
variar, um novo game de luta a ser 
Tançado para o 3DO. O jogo vai 
usar imagens digitalizadas dos lu- 


Chuck F 


tadores. Novidade nenhuma até 
aí, mas... uma nova técnica de 
gravação irá garantir imagens 
mais nítidas, com animação e 
digitalizaç 
rios são belíssimos, tridimen- 
sionais, no mesmo estilo de The 
Tth Guest - jogo em CD-Rom que 


anda fazendo sucesso nos micros: 


PC. E os Fatalities... tem um mais 


ão superiores. Os cená- 


E 2.4 à 
a e 


. 
e im 


- carniceiro que o outro! 


Cogno acontece em Mortal Kombat 
|, o Fatality pode mudar de acor- 
do com é cenário. Na fase com 
lava, por exemplo, o derrotado vai 
dar um mergulho na lava quente 
e ser reduzido a um esqueleto. É 

parece que o velho MK2 pode per- 
der seu titulo de o mais violento 


| dos games! 


Nosso porco-espinho favorito deve estar feliz da vida. 
Ele está entre os primeiros games a serem lançados 
juntamente com o console Saturn, o 32-Bits da Sega. 
Serão 12 jogos em novembro, no Japão, e mais de 140 
títulos ainda no primeiro ano. Se cuida, Robotnik! 


ERES 


ape 


a 


T OC E e idiota p O sda mente, o | 


um a | 
clava. | Eco 


lada de jew” » “pré-estréia”, “primeiras imagens 
s para enganar o leitor. A GAMERS mostra na 


sacanagen: 


e outras 


integra, de verdade, os novos guerreiros no Mega Drive 


Contrariando as fofocas das outras 
revistas, O lançamento de Super Street 


sua versão? Hora da vingan 
se desesperem, a 


assim para pintar 
verdade, ele já estã 


me, que é o da 


ghegou para Mega A 


Menos que 40 Me: 


me a 


ação é 

DO, e tira 

to suave. 

E Qualidade 
ERTo! lá essas 

e Os 4 caras Cum que tentaram, 


Canil soma 


VLRÇEE SELELT 


foram fiéis, colocaram todas as vozes 
e músicas - mas o grito de “Hadouken!” 
mais parece uma cuspida! 


PARTE... 


mais, no 
ÕES de jogo: o 
nde o objetivo é 


/ rganizado para até oito 

| Que enfrentam eliminatórias 
jrande final; e o Group Mode. 
IS jogadores formam um time 


io alê oito personagens cada um, e 
ta 


miBntre si para ver quem vence. 
Tem ainda a escolha entre o Normal 
Mode o ode: no primeiro 
você pm Os doze 


as. francamente, 
quem var Br jogar no Normal 
Mode? A Chun Li que me perdoe, mas 
acho que vou encarar algumas partidas 
com uma certa gatinha britânica... 


CAPITÃO NINJA 


SE VOCÊ É UM DAQUELES VICIADOS EM ARCADE, FIQUE SOSSEGADO: 


SÃO APLICADOS DO MESMO JEITO. MAS, PARA OS INICI 
BEM EXPLICADI 1C - > AQI - -“AS AB ,| v A 


ai 


ESPECIAIS 
AS! 


Et 


Atenção: muitos golpes especiais de personagens diferentes são aplicados do mesmo modo. Em alguns casos de golpes de difícil 


aplicação, em vez de ensinar tudo de novo, vamos apenas citar um golpe já explicado - a melhor maneira de aprender TODOS os 
golpes do jogo. Os mais utilizados como exemplos são o Hadouken, o Sonic Boom e o Flash Kick. Preste atenção nesses! 


na direção do opomBnte « 
aperte um botão de soco 


“a de H Il 

- adves ( D Ken é mai 
nal para trás, dê uma meia volta na direção 

-|--—-do oponente e aperte um botão de soco 


apelido | 
00d - por causa do grito do personagem ao aplicar o golpe. O Shoryuken de | 
s forte que o de Ryu, queima o adversário quando acerta. Mova o Direcional | 


rapidamente na direção do oponente, para baixo e na diagonal entre os dois - e aperte 
um botão de soco 


Hurricane Kick: ou Helicóptero. 
Coloque o Direcional para baixo, dê 
um quarto de volta na direção 
oposta à do oponente e aperte um 
“botão de chute. Quando aplicado 
durante um pulo, em pleno ar, o 
golpe chama-se Air Hurricane Kick 


| 

E Ê 

= A Ai 
io o * ag 
1 

| EMova o |=":-cã rena ce. -08 sapo. 

l. Bção oposta à 

agr cd O OF por uns dois 

Es segundos. Então mova o Direcional 


e para a frente ao mesmo 
aperta um botão de soco. 


olpes de outros lutadores 
y eo eiccos oa 
” um 


Flash Kick: ou Facão. Mova o Direcional para baixo, segure por uns do 
então, com um movimento rápido, mova o Direcional para cima enc 


otão de chute, Também há golpes: outros lutadores aplicados! K 


bt 


EA 


Shock Terapy: ou Eletricity, é O f 
Choquinho. Apel Iquer bo 


Jear Crusher: ou Siberian [> 
dhouse, À se do mesmo modo 
o Pile Driver, mas só funciona se 


lief estiver distante do oponente 


Claw Roll: ou Cambalhota com. 
Garra. Aplica-se do mesmo 


“Yoga Fire: o Foguinho do Dhalsim. Aplica- Modo que gloenic titã 


se do mesmo modo que o Hadouken do 
Ken e Ryu 


Back Flip: cambalhota para trás. Aperte 
os três botões de chute simultaneamente. 
Para um Double Back Flip, faça o mesmo 
usando os botões de soco 


Yoga Flame: este é um fogaré 
do mesmo modo que o Fire 
Ryu 


ust: Segure O Direcional para 
is segundos, e depois mova- 
quanto aperta qulaquer . 

soco 


, difícil de 
D Direcional para baixo pof 
Dois mova-o para cima 
perta um botão de chute; 
» estiver no ar, mova o Direcional 
o do oponente e aperte qua 
botão de soco 


Yoga Teleport: ou Teletransporte. Mova o PREVER TA ate -:.À Wall Leap: Quase igual ao anterior, o Claw 
le cpataaiireção co ongnétio, para A MES ce aÃ Ss "adia Dive: Dest gure O Direcional par 
e para asdiagonal enquanto s € o 
Br de soco ou chute. 
jona movendo o Wiracional 


mm 


Tiger Knee: mova o Direcional para baixo, 
diagonal baixo-trás e diagonal frente-cima 


enquanto aperta um botão de chute 


Ed pe AE, 


Rising Dragon Kick: um chute que vale 
por um Shoryuken: mova o Direcional 
para o lado oposto ao do oponente, para 
baixo, na diagonal entre os dois e aperte 

E, um botão de chute 
Der Fist: ou Soco Metralhadora. M 
Direcional para baixo e segure por do 
egundos. Em seguida, em u 
movimento rápido, mova para cl 
quanto aperta repetidamente qualç 
O de soco 


Rekka Ken: aplica-se do mesmo modo 
| que o Hadouken do Ryu e Ken 


The Hawk: ou ERior [A No ar, pm are 
um pulo, aperte os três: botões de soco 
simultaneamente Al 


DICAS BATATA | 


E Gis EE 2 TRE 


Os malicos da Equipe Batata Games 
continuam fornecendo dicas e mais dicas 


WILD TRAX 
SNES 


PILOTANDO A MOTO 


Dureza! Para ter o controle 
da motoca no modo Speed 
Trax, primeiro você deve 
terminar o jogo no Expert. E, 
para jogar no nível normal, 


no nível Master. 


WORLD CLASS SOCCER 


SNES 
GRANDE FINAL 


Com esta password você vai 
para a final do campeonato, 
com o uniforme canarinho e 
enfrentando a fortíssima 
Alemanha: 


JFJB7ZDG3H 


Com este truque você 

dar uma olhada em 

de três minutos, 
cheio de cores. Vá para o . 


“Option” 
Sem soltá-los, 
, Pisco para a 


segure os botões | 


você deve terminar o game | 
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TEMPEST 2000 
JAGUAR 


PULANDO FASES 


Deixe o cursor sobre umas 
das opções Traditional 
Tempest, Tempest Plus ou 
Tempest 2000. C Comece o 
| jogo se segurando 08 s botões 1 
4,7e*%no Beco 

numérico, e aperte A. Se 

tudo der certo surgirá a 
palavra “Excellent”. Agora, 
sempre que quiser | pular de 
fase, aperte o botão “Option 


WILD TRAX 
SNES 


TEMPO PRA QUÊ? 


É normal nesse jogo ter 
bastante tempo extra 

acumulado nas provas 

| “anteriores. Se, ao chegar em 

uma fase de bônus, você 

| tiver perto de 99 segundos, é 

- preferível dar mais voltas 

pelo percurso e ganhar vidas 


nunca passa dos 99. 


“do que acumular tempo - que | 


CÓDIGOS DE 
GAME GENIE 


Megaman X (SNES) 
Energia Infinita: C2B9-1FF7 


Top Gear 2 (SNES) 

Nitros Infinitos: C267-CDO7 
Primeira colocação para o 
Player 1 ganha 5 vezes 
mais: 7430-398E 


Sonic 3 (Mega) 

Ganhar 8 vidas em vez de 
uma ao completar 100 
argolas: HCGT-DAZY 
Com 3 Chaos Emeralds já 
pode virar Super Sonic: 
SCFT-B2T4 


Chester Cheetah (Mega) 
Continues Infinitos: 
AWBT-CA8BR 

Tempo e Vidas Infinitas: 
ABAA-AABG 


Disney's The Little 
Mermaid (Game Boy) 
Energia Infinita: 
C98-22E-3BE 

Vidas Infinitas: 
O0C-79F-3BE 


BULLS VS. BLAZERS 
MEGA 


FINAL 


Com esta password vá dieta 


ao final do jogo usando o 
* time do Miami Heat: 


EUMBRPES 


TEM NINJA 
DEMAIS POR 
AQUI! 


E OLHA QUE VOCÊ 
COMEU SEM TIRAR 
A MASCARA! 
ATÉ QUE A ROUPA 
DELE É LEGAL! 


E 
SEU NIN 


VOCÊ É O PRÓXIMO, q 
JA Esquisito! À 

S 

" : “J 
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E 
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ac: 
E. 
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d O É Y 
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0,28 o 
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PUTZ! 


SP! TAVA 
JÓIA AQUELA 
PIZZA! 


CHLEP, 


ANOS DE PRÁTICA À 
MIKE... OPA! 


se 


“SS | TAS ga | /////] 


VA 
EI! QUE ESCLU- 
NEO GOSTO DE E é 
BURACOS NA DO E ESSE: 


MINHA ROUPA! 


YCCÊ APAGOU O 
ROCKSTEAD MAS 
EU TE PEGUEI! 


À ki ei vifoz 


PEGUEI EMPRESTADO QUANDO JOGUEI 
CAPTAIN AMERICA ANO THE 
AVENGERS! 


mm MNA (A 


PELAS ESCAMAS DO 
- REPTILE, QUE BAFO-, 


JK OUVIU FALAR 
EM ESCOYA DE 
DENTES? 


V que BOM QUE Ni 
O FLAVER Z TE 
ESCOLHEU! 


| El! QUEM 
COLOCOU RODINHAS (RE 
NA ESTRELA 
ZA MORTE ? 


DEIXA VER SEN VENHAM ME E > EU, KRA/G, O 
ADIVINHO! ESSE É ENFRENTAR, gen CÉREBRO DA 
AÍ É O PRÓXIMO NINJAS ! DIMENSÃO X! 

CHEFE, 
CERTO ? | 


RR 


COM ESTE MEU PODEROSO CALABOCA, 
CORPO ROBÔ Eu SOU UM Ô CHICLETE 
LUTADOR INVENCÍVEL | MASTIGADO ! 


| como É QUE 
BABINHA - NUNCA PENSAMOS 
NISSO ? 


AGORA VAI EN- 
GROSSAR, CAPITÃO! 


ESTAVA RECLAMANDO DAS 
OUTRAS 712 
VEZES EM QUE 
A SEQUESTREI! 


a 


[= 


PAULADA NELE, 
PONATELLO! 


e e 


PELAS DÍVIDAS DO 
BLANKA! RASGOU O 
Pon EM PEDAÇOS! 


E TUDO! 


EI! QUALÉ? ALGUÉM TINHA QUE FICAR 
NO LUGAR DO PON'! 


E SA 
COM CASCA PE : 


vou TE 
DETONAR, SEU 
SACANA ! 


MAS AGORA É A 


MANSA VEZ! 


E o ag a Ni 
ção, E se 


Do a PELO capo 


e prateemteet 


a a 


eo Co at Si, 18 FI UU o ra De 


l 
a 
| 
| 
H 


PELAS CURVAS DA SONYA BLADE! ESSE DAIKON ! AQUI TEM 
CARA É MAIS CARNICEIRO QUE O LM CARA COM UMA 
BARAKA E O SCORPION | ARMADURA MAIS 
JUNTOS * INVOCADA QUE A 


RE 


To 
a: N ) 


AM, É ?! ISSO 
NOS VAMOS 
VER! 


O DAIKON? É O PILOTO SES ASSIM VOCÊ APRENDE A 
E CORRESPONDENTE NÃO IMITAR MINHA ROUPA! 
DA NOSSA ss 
REVISTA |! N 
MAS FOI VOCÊ 
QUE... 


1 dd 
(E: CALADO:'!!) 


/Á 


. 
l 


'TÉ MAIS, CAPITÃO! N " [ NÃO CARREGUE NAS 
ÁGORA PRECISO SE À MENTIRAS, HEIN? 
ESCREVER A SEÇÃO AE - acer 
NOTICIAS DO ZE 
LARICS ! 


SERES 


ATÉ EL/ GOSTARIA DE 
- SEQUESTRAR UMA | ; 2 
DA DO MUNDO? NÃO RUIVA DESSAS! E A 


| DO CANTADA NA APRIL 
ME ADMIRA... NA MINHA 
FRENTE ? 


"AGORA O JOGO 
VIROU FURTLES: MUTANT 
WARRIORS ! 


VOCÊ ME PAGA, 
SAFADO ! 


(G DAI TROS 
PAU DEIPANTIES 


Quem podia imaginar que a História do Brasil 
daria um jogo tão sanrirento? 


= emmem 
figa ( . | Revit! 3 


UPE > 2pi VLILLCO 


Aventuras na Terra de Santa Cruz 


“ 
Contem E. Percitao Flávio Andrade e Luis Es 


Eee Pi po po E E PD RP 
do do dio dp ED 6 GG G 

4 tp po di dp O 

UA, Ss 4 dp 


ae q: 


” £ 


4 x 


sr Mendo. 


Por essa ninguém esperava: carros com olhos e bocas, bem ao estilo d jo desenho animado 
“Carangos e Motocas”. Coisa de doido? Que nada, isso torna jogar Wild Trax muito 
engraçado! 
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No princípio era o Star Fox, o primeiro 
game que fazia uso do novo e 
revolucionário chip Super FX. Grande 
sucesso. Mas, assim que baixou a 
poeira levantada pela nave de Fox 
McCloud, os gamemaniacos já estavam 
ávidos por um novo game com o Super 
EX. A Nintendo anunciou o lançamento 
do jogo que, a princípio, se chamaria 
FX Trax. As primeiras imagens foram 
exibidas durante a última Feira de 
Chicago, mas... ninguém gostou. FX 
Trax parecia uma corrida de caixas de 
papelão, nada digno de ser o segundo 
game a utilizar o Super FX. 

A Grande N teve que queimar as 
pestanas para evitar um fiasco e criar 
um game à altura do Virtua Racing da 
Sega. O Super FX foi aperfeiçoado, está 
mais veloz, e pode gerar objetos 
maiores e mais detalhados. O jogo 
ganhou cara nova, literalmente: agora 
os carrinhos têm caras e caretas, como 
o fusquinha Willie e outros personagens 
daquele antigo desenho animado, 
Carangos e Motocas. O resultado foi 
Wild Trax, um game que, sob muitos 
aspectos, é ainda superior ao Virtua 
Racing - e muito mais engraçado! 


ULTRAPASSANDO O VIRTUA 


Enquanto Virtua Racing tem 16 Megas 
de memória e apenas três pistas, Wild 
Trax, com apenas 8 Megas, consegue 
ter 15 pistas - uma mais louca que a 
outra. Tem altos e baixos, túneis, 
cavemas, pontes sobre rios, penhas- 
cos... tudo muito bem detalhadinho! 
Pintam até quedas de barreira, 
passagens de veículos e animais na 
tela. Em certo momento aparece um 
dinossauro... ufa, só para dar um 
tchauzinho! E, em outra fase, as naves 
Air Wings de Star Fox sobrevoam a 
pista, 

A princípio você só tem três veículos 
para escolher. Mas, na fase de bônus, 
o jogador pode dirigir uma bruta carreta. 
Tem também uma moto, mas conquistar 
o direito de pilotá-la é mais complicado... 


A câmera vai se aproximando, dá um giro 
sobre o carrinho e sobe um pouco. São 
três ângulos de visão: cockpit, fora do 
carro e longe do carro 


' 
outros veículos, 
caminhão da próprie 


acaba mais! 
game pintam F ; d'água. do cockpit, ao 
| 1$ 1 respinga no 


pistas pintam obstá 


- ; Durante 
ia Nintendo cartazes com o Mario, Luigi, Fox McCloud 


In > 


e Kirby. Conhece esses caras? 


FREE) 


de bônus você banca o Cada batida vai destruindo o carro pouco 


caminhoneiro ignorante: cada volta a pouco, até que ele explode. Pegue os 
s vermelhos para fazer os 


completada dá uma vida, e cada obstáculo polígono 
pparos. O polígono azul aumenta o turbo 


derrubado dá um segundo de vantagem reparos. 


ntecer: veadinhos (no bom 
sam a pista, e ao longe 


ir um túnel. Mui 


Na tases 


as 


no cronômetro 


Os Check Points renovam seu tempo. 
chegue neles sempre que o tempo acabar, 
renovando também suas chances de 


Não podia faltar uma opção para dois 
| um escolhe o ângulo de 


+ árias - 
vao varios mocos 


Tax. AQ 


strelas pelo ca 
indo-o contra a parede, vitória 


0'00"700 


final, na fase Sky Ramp, pinta 


em uma ponte de 


hor veículo do jogo, mas, 
pio, ela não está disponível. Veja madeira, na chuva? Loucura! 


cão Dicas Batata 


osa escolta de naves Air 


como jogar comelanas 
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Nestes tempos de Super Street, 
é inevitável: chega para SNES 
mais um jogo de luta que é uma 
cópia descarada do sucesso da 
Capcom. Mas, a verdade seja 
dita, uma beleza de cópia! 
Fighter History é uma loucura 
Ê de tão veloz, com movimentos 
muito bonitos e golpes espe- 
| ciais fáceis de aplicar. Os grá- | 
ficos e a trilha musical são 
apenas razoáveis, mas os 
efeitos sonoros compensam - 
principalmente a voz do 
narrador, com ecos, como se 
tudo rolasse mesmo dentro de 
um estádio. Parece brincadeira, 
mas o jogo já está sendo con- 
siderado tão bom quanto 
Mortal Kombat e TMNT: 
Mutant Warriors. 


CÓPIA DESCARADA! 


Fighter History já teve uma 
versão para Neo Geo, um tanto 
antiga, chamada Karnov's 
Revenge (aliás, Karnov é o 
nome do chefão final do game). 
Tem nove lutadores disponíveis E. 
no menu e mais dois chefes, 
controlados apenas pelo com- 
putador (embora já existam 
rumores de uma dica para jogar A à) 
com os chefes). Mas o jogo po- Wolocidade e altos p 
de nem chegar a ser lançado fáceis cia 

nos States: a Capcom ame- o” 
ricana não gostou nada dessa 
história, e entrou com um pro- 
cesso contra a Data East, 
alegando que Fighter History 
é um plágio de Street Fighter 
H. Pior é que eles têm razão. 
As semelhanças são claras: os 
dois jogos são quase idênticos 
em matéria de gráficos, e os 
personagens... bem, veja porsi 


mesmo! Pl ce saído do Fatal E 
Plágio é pouc 


a mi E o E a damos —— us AM 


res. ão foi à toa que ficou tão park 
com o espanhol do Street Il i 


vw 


a) o. o A cad 
e . e É Cada mode mostra um fim diferente - 
quanto mais difícil, mais bonito o final. 


CLOWN: apesar da cara de palhaço este KARNOV: feio, baixinho, barrigudo e 

sujeito não está para brincadeira. Adora | careca. Um cara desses nunca ia descolar Aqui o jogo foi terminado no modo 

sacanear o Inimigo enquanto acaba com | nenhuma gata dos games. Vai ver, é por “Hardest” usando Continue. Sem usar 

ele. Páreo duro! isso que vive arranjando briga com todo Continue, aparece mais uma tela com 
mundo (ha, ha, a...) gatas agradecendo. E por ai vai... 


| 


DESPINDO O PESSOAL 
Você pode tontear os inimigos derrubando uma peça de sua vestimenta. Fei-Lin, por exemplo, deixa o 
colete cair quando leva golpes no peito e fica tonta. Pena que só cai o colete, e não o resto... 
“' 

PE À ad 


id A 
O a a 


A» 


EEE SS o 
a... 


<< LETEDL E Aiii E dE ARDE | À 
Essas cenas lembram u um pouco Dragon Essa gata é totalmente nos traços dos Olha o tamanho do Hadouken! Se o Ryu 
Ball Z, e até mesmo Ninja Gaiden, mas desenhos japoneses. Um de seus golpes visse isso, saia correndo e chamando a 


param por aí. Nada demais no jogo é o mais bonito do jogo, mas de pouco mamãe. Mó apelação! 
efeito 


E . Es Ae oo Aero. — nniiá Na. - a ma 

| Saca só esse e dragão. Os personagens Um dos golpes secretos do game, só pode CRAAASHH! É, desta vez tenho que 
* podem ser pequenos, mas os golpes “ser acionado quando a barra embaixo da reconhecer: esses golpes secretos são de 
compensam! energia começar a piscar * Semoliro adversário! 
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= Novo game de corrida ao estilo 
F-Zero e Super Mario Kart | 


Se você já conhece F-Zero e 
Super mario Kart, então não 
vai encontrar grandes novida- 
des em Luxury Racing 94. O 
esquema é o mesmo, a pista 
corre em “mapa de bits” para 
dar a sensação de três dimen- 
sões. Mas, em matéria de car- 
ros, aí a história é bem outra: 
nada daquelas naves flutuan- 
tes de F-Zero, e nem as 


“ cosinhas engraçadas de Mario 


Kart. As máquinas são um luxo 
só! Além de vários protótipos, 
você pode escolher até BMW 
ou Porsche. 


TÁ DEVAGAR, GENERAL! 


Game para pegar na locadora 
e passar uma tarde, nada mais. 
No modo “normal” o jogo é mo- 
nótono, mais fácil que bater no 
General Wolferrá. Mas dá pra 
tornar as coisas mais divertidas 
no modo “battle”, descolando 
um amigo para tirar altos ra- 
chas. Tudo leva a crer que, ao 
chegar às locadoras, seu su- 
cesso será apenas razoável: 
sua velocidade, que é o princi- 
pal em um jogo de corrida, é 
muito baixa. O velocímetro pra- 
ticamente não presta pra nada. 
Uma pena... 


- LugURV RACING 


ER vira cd 


Pelo visual da apresentação, dá até a 
impressão de que o jogo vai ser um 
estouro. Mas não chega a ser grande 
coisa... 


No modo “battle” você tem quatro pistas 
para escolher 


Que máquinas, heim? Cada carro tem 
suas vantagens e defeitos, escolha o seu. 


“O meu só poderia ser o Porshe... 


DESSE 


Conforme você avança no jogo, acaba 
tendo que correr em circuitos com 
obstáculos. Faça o trajeto em menos 
tempo e pronto 


As corridas rolam em qualquer tempo. 
Aqui, a prova é em uma cidade à noite. 
Sempre com o pé embaixo... 


Dê fechadas, reduza pouco nas curvas - 
ou seja, corra pra caramba. Quando tem 
“pega”, o jogo fica bem melhor! 
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7. 


jo 


"* WORLD HEI 


RES 


o 


O que já era excelente ficou Pr ainda: World | Herods 29 ganhou uma 
versão “Turbo”, com dois novos lutadores! 


Todo mundo sabe quais são as séries 
de games de luta mais famosas do mo- 
mento, com suas respectivas continua- 
) ções: Street Fighter e Mortal Kombat, 
claro! Mas quem vem a seguir? Quem 
é o terceiro colocado? Ha gontrovérsi- 
to pertence a 
Bionais séries 
| 


à entre persona- 
Bica história da 


humanidade: a francesinha Jane, por 
exemplo, defende os ideais de Joanna 
D'arc - enquanto Rasputin, apesar da 
pancadaria, prega o amor e a paz na 
Rússia dos Czares. 


JÁ OUVI ESSA 
“HISTÓRIA” ANTES... 


Tudo bem, tudo bem... esse negócio de 
utadores históricos lembra um pouco o 
Eternal Champion do Mega. Mas não 
se deixem enganar: World Heroes apa- 


Derrotas 


* ainda dois caras novos, totalizando 


receu primeiro, tem gráficos e anima- 
ções muito melhores (claro, é jogo de 
Neo Geo) é as magias mais animais da 
história do videogame! O jogo, que já 
tinha duas versões, agora ganhou uma 
terceira: World Heroes 2 Jet, uma e 
pécie de versão turbo, com novos 
pes para os 14 personagens antigo! 


lutadores. Vamos conhecer os sujeit 
na pilotagem do Ninja Daikon; que ts 
uma ajudazinha do parceiro Dawis 
- mais conhecido por nós como S 


— | SHURA: um kickboxer tailandês que não 


tem nada do Sagat em seu estilo: é meio 
| lento e tem pulos curtos. Se sai melhor 
na força dos golpes bem colocados 


JJ Ed 


a 1a va “ 


J. MAXIMUM: queria que meu time tivesse 
um Jogador assim para ganhar o Super 
Bowl. Nesta versão o lutador piorou um 
pouco, mas continua arregaçando 


ERIK: Confirmada a história de que os 
vikings não eram chegados a um banho, 
Erik tem golpes de longo alcance, mas 


y e ga 
A o a a 


iai e. = À 
es fldssa TS io SS á a db sc dedd 


RYOKO: é uma gracinha, mas eu não 
arriscaria uns amassos nela - a gata é fera 
no judô! Prefiro as loiras. Essa eu deixo 
pro Capitão Ninja... 


caolhos com mão de gancho e perna de 
pau. Esse aí está inteiraço, pronto para 
fazer os inimigos andarem na prancha 


“ Quando mostramos o FIFA Inter- 
- national Soccer para SNES, em 
GAMERS Fo, afirmamos que era 


e , ERA! O. título foi 

rapidinho pela segun- 
ão do já estupendo Su- 
idekicks para 3DO. Aqui o 
ngulo de visão muda'o empo 
odo, como se a partida estives- 


M o side é o milis fantástico 
game de soccer do momento. Os joga- “se sendo mesmo fmsmitida 
dores têm movimentos bonitos, e jogam 
com a cara e a coragem pela TV, com várias câmeras es- 

palhadas pelo campo. E, quan- 

Ê do o seu jogador está na cara do 
gol, o ponto de vista muda e você 
se vê frente-a-frente com o go- 
leiro - pronto para dar aquele 


chutão! 


A TORCIDA DÁ AQUELA 
FORÇA! 


Se os torcedores do FIFA Soccer 

já eram barulhentos, em Super 
' Sidekicks 2 a galera é simples- 
mente alucinada: tem cantoria, 
bateria, corneta e gritos de mon- 
tão. E, se o seu time estiver se 
saindo bem, pinta até um “olé... 
olé... olê...” Ah, mas nem tudo é 
alegria. Precisa ver o desespero 
do goleiro quando ele engole um 
frango, ou a cara apalermada do 
técnico quando algum de seus jo- 
gadores faz gol contra. É de mor- 
rer de rir! Se você é o feliz pro- 
prietário de um 3DO, não se atre- 
“va a perder este lançamento! 


Fe 
| 


| 
| 


Ed Chora, frangué ê 
drible bem go e ainda tomar gol? 


ds: 
je 
| 


é 


quando o General Wolferrá jogou, fez gol 
ntra, Olhe ag a cara do técnigo: Que 
o,  Genera 


Se TE um sinal na cabeça do jogador, 
o ângulo de visão muda e você assiste o 
gol de frente 


Você pode matar no peito. dar dribles, 
peixinhos, bicicletas, embaixadas rá- 
pidas, meia lua... tem tudo o que é jogada! 


Vendo esses gol dá até pra imaginar como 
seria se a Copa fosse disputada com 
joystick. O Brasil continuaria favorito! 


A velha ladainha de sempre: um im- 
pério alienígena qualquer está de olho 
na Terra, e as autoridades terráqueas 
resolvem mandar um gaiato (você) 
pilotando um robô super-sofisticado 
para dar um pau neles. E temos aqui 
- mais um jogo de luta entre robôs, uma 


: nova imitação do saudoso Heavy 
Esculacho! Uma luta entre robôs no Sega-CD « que | Nova- que, embora antigo, ainda é 


A | poderia ter ficado bem melhor considerado um jogo de luta de ótima 


qualidade. Apesar do game rolar den- 
tro de nosso sistema solar, a batalha 
pode acontecer em algum planeta que 
o jogador não conhece: você sabia, 
por exemplo, que Phobos é uma das 
duas luas de Marte? 


SEGA CD 


HEAVY VELHA! 


Blackhole Assault tem muito mais 
robôs que Heavy Nova, e a inevitável 
trilha sonora com qualidade de CD. 
Mas, fora isso, o jogo não supera nem 
de longe o antigo clássico. Os robôs 
são nanicos, ocupam pouco espaço 
na tela. A apresentação até que é cho- 
cante, cheia de naves decolando & 
explodindo, com efeitos incríveis. As 
vozes dos personagens estão ótimas, 
mas seus rostos podiam ser um 
pouquinho MENOS feios! E, pra pio- 
rar ainda mais, a execução dos movi- 
mentos é complicada e os golpes di- 
fíceis de aplicar. Pois é: o jeito é con- 
tinuar com o velho Heavy Nova... 


| ri ne | 
: | AMSSS 9º MSIE | E recree 27.0 SIR fem 99.8] 


” A abertu ra do game é bem louca, com Começam mos 0 o jogo | o pertinho de casa, | na ; 


( i lane! a duna barato são 
singies de naves decolando tudo muito | umas la Epa e “dei; e-o d EE 
Mas jogo, | uai é bom.. he. K 


! adaria rola em muitos planetas 
d rardos es, inclusive alguns que você nem 
deve conhecer. Melhor descolar um livro 

de astronomia! 


CA 


OS RIVAIS DO CAPITÃO SAMURAI 


Quem é esse palhaço do Capitão Samurai? 
Além de copiar o nome do Capitão Ninja, vem 
falando que a Cammy é namorada dele. Pois 
quero que saiba que a Cammy é MINHA! E 
se ele vier embaçar leva porrada! 


Denis Anderson da Costa 
São Paulo - SP 


Parabéns pelos posters da Chun Li e da 
Sonya Blade. Elas estão lindas, 
maravilhosas, estonteantes. Agora gostaria 
de um poster da Cammy, bem sexy. A 
propósito, sobre esse tal de Capitão 
Samurai... vamos bolar um nomezinho mais 
criativo! E o uniforme dele, então? Parece o 
Jiraya! Precisa aprender a desenhar, também 
- Seu desenho é uma ofensa à Cammy e a 
mim! 


Dário Borba Wanderley Filho 
Recife - PE 


Congratulações ao Capitão Ninja pelos 
posters. Queria saber se é possível publicar 
também um poster da Cammy, tão 
caprichado quanto o da Chun Li. Gostei muito 
do novo visual da revista, e tenho um recado 
para o tal Capitão Samurai: para que a 
Cammy seja dele, primeiro ele vai ter que 
passar por cima de mim! 


JC. 
ltatiba - SP 


Eu sou Death Game. Já acabei com todos 
os guerreiros de Mortal Kombat Il e estou 
com a Sonya Blade, Kitana e Mileena. Agora 
prentendo derrotar também o Capitão 
Samurai para conquistar a Cammy. Está 
ouvindo, ninjinha de araque? 


Death Game 
Franca - SP 


Eu sabia, ya? Sabia que ia dar nisso! Foi só 
aparecer esse Capitão Samurai, agarrado 
com a Cammy, que já estão chovendo 
pretendentes. Bem que o Capitão Ninja 
avisou. Como é que é, Samurai? Vai deixar 
barato? Quanto aos assanhadinhos que 
querem colocar a Cammy na parede... já 
viram o poster desta edição? E podem contar 
com outras frâuleins dos games nos 
próximos posters, ya? Escrevam e escolham 
suas favoritas! 


Na próxima edição as cartas serão 


PIAS 


ROMÂNTICO (MAIS UM) 


Adorei a idéia do Guilherme Mendes de 
Araújo (GAMERS 41), e resolvi fazer algo 
parecido para causar uma boa impressão na 
minha paixão. Lá vai: 

Camila, você é a menina mais linda do mundo 
(incluido as gatas dos games!). Por você eu 
seria capaz de derrotar tudo quanto é vilão 
de um sopro só, com braços e pernas 
amarrados nas costas. Me derreto por seus 
olhos azuis, cabelos loiros, pernas sensuais 
e sorriso marcante. Cada uma de suas 
cortadas no jogo de voley corta um pedaço 
do meu coração. TE AMO!!! 


Alan Marinho Lopez 
Natal - RN 


Ach! Outro romântico?! Estão pensando que 
isto aqui é correio sentimental? O único amor 
da minha vida é um tanque M-60 que uso 
pra atravessar os engarrafamentos numa boa 
(e acabo com o primeiro engraçadinho que 
disser que minha namorada é um “canhão”!). 


3DO EM PB? 


Quando conheci o 3DO na revista GAMERS 
42, fiquei apaixonado! Comprei um console 
importado rapidinho. Qual não foi a minha 
decepção ao descobrir que suas imagens só 
apareciam em preto e branco! Qual é o 
problema? Algo errado com meu aparelho? 


Carlos da Silva Nascimento 
São Paulo - SP 


O defeito não é no console. Acontece que, 
no país de origem do 3DO, os televisores 
utilizam um padrão de TV diferente do nosso. 
E preciso levar o aparelho a uma casa 
especializada e fazer a transcodificação. Na 
cidade de São Paulo, na região dos Jardins, 
você pode contactar o técnico Marcelo 
Martiniano da Costa pelo telefone 881-9768. 


LOCADORA DESINFORMADA 


Estou montando em minha cidade uma 
locadora de videogames. Já resolvi toda a 
parte burocrática, administrativa e financeira. 
Mas, lendo uma revista dessa editora, 
deparei-me com nomes e expressões que 
gostaria de ver esclarecidas: 

1-Qual a diferença entre Top Games e 


CUIDADO!!! O General Wolferrá 
voltou às nossas páginas, e hoje é 


ele quem responde às cartas dos 
leitores. Vai ser tiro pra todo lado! 


ProGames? 

2-0 que significa SNES, RPG e Neo Geo? 
3-0 que é Nintendo? É diferente de Super 
Nintendo? 

4-Como conseguir tabelas de preços e 
catálogos de fitas de Mega Drive e Super 
Nintendo em São Paulo, Rio e Belo 
Horizonte? 

Espero não estar sendo chato com tantas 
perguntas. 


Wilson Faria Campos 
Caratinga - MG 


Confesse, mein freund... você não manja 
muito de games, ya? Foi o que pensei. 
Respondendo às perguntas: 

1-Nenhuma diferença. A revista Top Games 
foi uma republicação especial da ProGames, 
editada para aqueles que perderam as 
edições originais; 

2-SNES significa Super NES, ou Super 
Nintendo. RPG quer dizer Role Playing 
Game, ou Jogo de Interpretação de Papéis. 
E Neo Geo é um console de videogame, 
famoso por títulos como World Heroes e 
Samurai Shodown; 

S-Ach! Esses dois consoles são tão 
diferentes quanto água e vinho: o 
Nintendinho 8-Bits é um aparelho de terceira 
geração, já obsoleto, quase saindo de linha. 
O SNES, de quarta geração, é mais 
sofisticado e tem jogos muito mais bacanas; 
4-Tente descolar esses catálogos junto à Tec 
Toy e a Playtronic, as legítimas 
representantes da Sega e da Nintendo no 
Brasil. A menos, é claro, que você decida 
apelar para a pirataria. Nesse caso, o 
problema é todo seu! 


CULPA DO BLANKA 


Como vai, General? Gostei pacas da revista, 
dou nota 9. Só não gostei da participação 
especial do Blanka, comendo 8 páginas da 
GAMERS f'1 (da 20 à 27). Gostaria de saber 
qual é o seu lutador favorito em Street Fighter 
H. Valeu! 


Wagner Luiz 
Santo André - SP 


O Blanka não teve nada a ver com o sumiço 
das páginas, ya? É que aqueles números se 
referiam aos posters que vieram dentro. Meu 
lutador favorito? O ditador Vega, claro: ele é 
quase tão mau quanto eu! 


respondidas pelo Ninja Daikon, nosso piloto e correspondente no mundo dos 


games. Eis sua chance de protestar contra as mentiras que ele conta na seção Notícias do Darius! Escrevam! 
Revista GAMERS - Caixa Postal 20.009 - CEP 02597-970 - São Paulo - SP 


FERAS DO TRAGO | 


COMO SEMPRE, ESTAMOS PREMIANDO O MELHOR DESENHO DE CADA EDIÇÃO COM UMA ARTE 
ORIGINAL DESENHADA PELO CAPIÃO NINJA, AUTOGRAFADA E ENQUADRADA, PRONTA PRA IR PRA 
PAREDE. CONTINUEM CAPRICHANDO, GALERA, E LEMBREM-SE: NA NOSSA REVISTA, AO CONTRÁRIO 
DAS OUTRAS, O SEU DESENHO NÃO FICA REDUZIDO AO TAMANHO DE UMA PULGA! 


O indiscutível vencedor desta edição é 
Francisco Pereira da Costaneto, de Natal - 
RN. Se eu não tomar cuidado ele rouba meu 
emprego! Sua arte autografada já está a 
caminho. Só uma coisinha, Costaneto: a 
tartaruga que usa espadas é o Leonardo, 
mas a de máscara alaranjada é o 
Michelângelo. Quem é, afinal, esse cara? 


Como estamos 
românticos hoje! 

Eis o Haomaru e 
Nokoruru de Samurai 
Shodown, se curtindo 
durante uma pausa 
entre as lutas. Obra de 
Marcelo Aparecido 
Nunes Duarte, de 
Santo André - SP. 


O General Shodown, 
de Curitiba - PR, afirma que é 
apaixonado pela Shadow Yamoto 
do Eternal Champions. E o 
desenho dele faz justiça à 
declaração de amor: 
que capricho! 


“ 


ars 


o 


Mode A APELAÇÃO SERA COM OS LUTADORES DE 
) A! | ] DA 
fo 


BARAKA: ZÉ UM SUÉTER Nin 1, || À REPTHLE: JAQUE OS 
ZE FRESENTE E QUANDO | REPTEIS DEFENDEM PO 
ELE FICAR ENROSCAPO |R KUNG LAO: EssE À CALOR DO SOL, SO Co7e 
CA/A DE FAL! FACIL! BASTA COM ELE ANO TE! 
ENTALAR O 


CHAPÉC NA 
CABEÇA PELE/ 


SOCO CHEGA 


MILEENA E KITANA: COMO 
SEMPRE, O CAPITÃO NÃO TEVE comá 
SE ENVOLVER LÍSICAMENTE 
COM ELAS ! 


DEIXA DE SER CILIMENTA, 
CHUN LI! PESSE JEITO 

NUNCA vOU TERMI- 
NAR O JOGO! 


JS mt JY 
À mo a |, 
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A partir de agora a PROGAMES oferece aos loj jistas uma 3 grande. 
variedade, de cartuchos originais usados, para-quem precisa 
" aumentar O acervo de sua locadora. 

" Sãosmuitas as vantagens: 

= Venda a prazo . 3 

s Preços especiais 

* > Grande variedade de títulos para diversos sistemas 

- Cartuchos testados e garantidos 
R - Cartuchos originais, com estojo e capa em" perfeito estado 
Solicite listagem com títulos disponíveis! 


Se você já possui uma locadora de video- - 
l “| - games e deseja dar um impulso em seus 

H) f negócios, transforme sua locadora 
. á em uma loja PROGAMES. 

E Pd | Consulte nosso” depar- 

4 * | tamento de 
/ Fem a Franchising. 


. - / 
! DP 


| E do Tea 


Invista no mercado que está em plena ascensão, * >= : 

rápido retorno do investimento, juntamente com. 

*a marca líder neste segmento. Solicite informações Junto ao. 

nosso Soprano de Franchising. 4 
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